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Ilustración Científica
UPV/EHU, Bilbao 2020
Especialización Universitaria

Visual Design
UPV/EHU, Bilbao 2015
Graduado en Creación y Diseño

Freelance Visual designer   2023 - actual 
AMOOMA

- Análisis de marca con el cliente
- Metodología divergente basada en diseño
- Testeo técnico en fluid typography
- Metodología convergente basada en forma 
- 3 diseños de rótulo para vídeo
- Renovación de logo
- Arte final (aplicación a materiales finales)

Profesor  2019-actual
CCC | Cursos Profesionales Online 

- Control de dos campus 200+ alumnos
- Tutorización semanal proyectos personales / consultas
- Corrección mensual 60+ ejercicios de ilustración y cómic
- Corrección mensual 30+ ejercicios de guión 
- Técnica de entintado y teoría de color
- Layout de página para favorecer la lectura según princi-
pios de composición

Ilustrador Científico 2019-2023
Aranzadi - Department of Stratigraphy and Paleontology at 
UPV/EHU

- Estudio de caso con el equipo investigación y expertos
- Investigación gráfica en botánica y zoología
- Comunicación para ordenar puntos clave del proyecto
- Diseño de 10+ renders de cada uno de los 6 individuos 
- Construcción taxonómica de equoideos
- 4 versiones de composición del entorno
- Proceso de revisión con el equipo de investigación
- Renderización en Photoshop
- Arte final para paper de descubrimiento científico

Director artístico y productor   2022
La Tokokera - Hemen Gaude

- Organización de videoclip (4 min.) con 10+ localizaciones
- Escaleta y storyboard
- Desarrollo de planos junto con el equipo de grabación
- Coordinación de necesidades en el equipo de grabación
- Equilibrar el arte para mantener una narrativa constante
- Asistencia en rodaje para acciones de actores
- Diseño de rótulos 

• Cooperación
• Organización del tiempo
• Design Thinking
• Adaptabilidad y flexibilidad
• Atención al detalle

• Formación de cómic
• Formación de arte
• Ilustración científica
• Infografía
• Storyboard
• Principios de diseño
• Dirección de arte
• Blender
• Adobe Creative Suite 

(Photoshop, Illustrator, 
InDesign)

• Inglés
• Castellano, Gallego
• Comunicación verbal
• Comunicación escrita

Profesor de cómic, ilustrador científico y 
visual designer con 10 años de experien-
cia. Trabajo con un amplio abanico de 
proyectos desde ilustración botánica a 
libros infantiles, pero mi campo favorito 

siempre está en los límites entre diseño y 
dirección de arte.

–formación
–experiencia

–habilidades

–resumen


